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Venerdi abbia-
mo festeggiato
il venerabile
Attilio Giordani

il 3 Febbraio
1913. | giochi
‘a lui dedicati
SONO una ma-
nifestazione
d’affetto per la sua grande
passione per I'Oratorio e per la
sua dedizione ai giovani. Per
decenni & un solerte catechi-
sta ed un animatore costante
e geniale, con tanta semplicita
ed allegria serena. Cura la li-
turgia, la formazione, il gioco, il
tempo libero, il teatro. Ama Dio

con tutto il cuore e trova nella
0 . 0 .
preghiera e nella direzione spi- | 4 4

rituale la
risorsa
per la vi %
ta di gra-" &
zia o
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ragazzi con {

un mega
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Stand per tutta la scuola.

A vincere con un gran numero
di talenti & stata la 1A, bravis-
sima a vincere piu stand di tut-
ti e a fare un gran salto in clas-
sifica. Classifica che vede an-
cora in te-

" ma con
molte clas-
ancora

el % %
!11QUESTA SETTIMANA!!!

LUNEDI’ 13 MARTEDI 14 GIOVEDI 16
ederazione
Italiana
-/ @) Pallavolo
USA Vs CHIEDI Vs MEMPHIS Vs
FRANCIA CONEGLIANO LAKERS
& & &
PORTORICO Vs BUSTO Vs G STATE Vs
BRASILE VALLEFOGLIA CHICAGO

Giornata ricchissima di gol anche se i
primi 3 rimangono al palo con LAUTA-
RO che sbagli aaddirittura un rigo-
re.N'”ZOLA e KVARA continuano la
scalata verso il podio mentre alle lo-
ro spalle IMMOBILE e ARNAUTOVIC
non segnano da tanto ormai, si avvi-
cina DYBALA, ma € la giornata dei
soldati semplici come RABIOT e LAU-
RENTIE’ arrivati a quota 7 e CABRAL
arrivato a quota 6.MALDINI segna il
suo 2 gol stagionale all'Inter, eroi di
giornata BECAO, RRHMANI,SINGO,
SANABRIA,MANDRAGORA,  ZALEW-
SKI, WIJANALDUM, AUGELLO
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i LAINATI 4 ZAMPORRI 2

U PASSERONE 2

GIULIO 2

N
LAINATI7 ZAMPORRI 7

\¥Yd Cecchino Play

o POLITI 6,5 GIANNI 6,5

T Lotta a rimbalzo Contro il ferro
MASTRILLI 7 BERTONCELLO 6,5

I Stoppa tutti Giro palla
COLOMBO 6 PASSERONE 6,5
Difende coi denti 2 punti pareggio
CAVALLARO 6 GIULIO 7
Quintetto base Perfetto
SIGNORIA 6

MEMPHIS 3 BOSTON 3 MIAMI O LAKERS O

NBA'

NBA'

Boston vince di misura una partita all'ultimo respiro e aggancia Mem-
phis in testa alla classifica. Il punteggio basso non deve trarre in ingan-
no perché e stata una partita giocata su alti ritmi con cambiamenti di
fronte caratterizzate da basse percentuali ai tiri. POLITI subisce fallo al
tiro, ma sbaglia i due liberi lasciando il punteggio immutato. Il primo
canestro ¢ di LAINATI abile ad entrare in terzo tempo nella difesa di
Boston e appoggiare la palla al tabellone. POLITI e BERTONCELLO
sbattono sul ferro mentre GIULIO riempie la retina avversaria per il 2
a 2. LAINATI non ci sta e si libera per un ottimo tiro che non fallisce
per il 4 a 2 per i Lakers. ZAMPORRI sale in cattedra mettendo ordine
agli attacchi di Boston e prima sceglie una soluzione personale che
sbatte sul ferro poi regala a PASSERONE un grande assist per il pareg-
gio 4 a 4 e nel finale trova il suo primo canestro che vale il sorpasso e i
tre punti. I Lakers hanno l'ultimo possesso, ma non riescono a trovare
spunti per cambiare il risultato.

Golden State strapazza San Antonio e si candida per il primo posto fi-
nale. Palla a due vinta da San Antonio e DROSSOPULO si invola per i
primi e ultimi 2 punti per la 3A. Dopo il canestro la luce si spegne e la
3B macina punti e corsa. Il primo ad andare a segno ¢ BUREI che pa-
reggia, poi MONDANI, con una bella penetrazione, segna il 4 a 2. La
difesa di san Antonio non riesce ad organizzarsi nelle marcature e i
giocatori di Golden State entrano che e un piacere. MONDANI e due
volte TOLOMEI portano il punteggio in doppia cifra. DROSSOPULO
cerca gloria da tre, ma la palla si infrange sul ferro. MONDANI e TO-
LOMEI aumentano il punteggio fino alla tripla di BUREI che fa esplo-
dere il palazzetto. MONDANI segna 4 punti di fila e si arriva al 21 a 2
che scivola presto con i tiri da sotto di TOLOMEI e le entrare di
MONDANI al 31 a 2. l'ultimo canestro arriva sul fino ella sirena ed &
ancora MONDANI che raggiunge quota 18 personali in una partita
che lo ha visto assoluto protagonista.

DROSSOPULO BUREI S
MONDANI 18
TOLOMEI 10
DROSSOPULO 6,5 | MONDANI 9
Primi punti Superlativo
CALCATERRA 6 TOLOMEI 8
Sovrastato Concreto
ZORZI 6 BUREI 8
Zero grinta Che tripla!!
CISBANI 6 DENTE 7
Si impegna Lavoro pulito
CISARIA 6,5 STRADA 7
Lotta fino alla fine Assist man
D CAGNOLET 7
Perfetto

GOLDEN STATE 3 HOUSTON 3 CHICAGD O SANTONID O

VITESSE — FEYENOORD 4 — 1

eredivisie

Il Vitesse gioca una partita accorta di ripartenza e riesce a conquistare

PAPI ROSSI si conquista una punizione dal limite che non si lascia
scappare per il vantaggio del Vitesse. GAO cerca il pareggio di testa,
ma la palla passa poco sopra la traversa. Il Vitesse ha un’ottima capaci-
ta di uscire palla al piede con pochi passaggi come al 5° quando LARI
con un bel piattone spiazza D’'UVA, ma la palla sbatte sul palo. Il Gio-
vane attaccante della 3C si riscatta poco dopo segnando la punizione a
due in area per I'l a 1. ZORZI si testa cerca il raddoppio, ma SIRAGU-
SA respinge con un intervento ad una mano. SACCHI, pasticcia
nell'impostazione, NORDIO gli ruba palla e si invola verso la porta
avversaria per firmare il 2 a 1. SOMMA chiude i conti al 15° con un
gran gol che chiude una splendida triangolazione con NORDIO. LARI
colpisce il suo secondo palo di giornata mentre GAO mette il suo nome

tre punti fondamentali per il girone.

NORDIO PAPI ROSSI
SOMMA
GRO
LARI
GAO7,5 PAPI ROSSI 6,5
Gladiatore Mlude
LARI7 SACCHI 6
Opportunista Pesa il gol d Nordio
SOMMA 7 D'UVA 6
Mette al sicuro Bombardato
NORDIO 7 CISARIA 6
Ruba palla In chiusura
SIRAGUSA 6,5 ZORZI 6
Pochi pericoli Puo far meglio
ZANABONI 6,5 LUISE 6
Diligente Gol annullato
GESA 6,5 CALCATERRA 6,5
In controllo Qualche sprazzo - X . 4

VITESSE 4 AZ 3 PSV1 FEVENDORD O tra i marcatori per il 4 a1 finale.



SPARTA — TUWENTE 1 =

Lo Sparta sfiora I'impresta contro il Twente giocando una partita ga-
gliarda piena d’intensita e coraggio, ma il pareggio finale non arriva.
LOMBARDI scalda subito i motori con un sinistro potente che buca la
porta di CISBANI Il portiere dello Sparta evita subito la doppietta
all’attaccante del Twente con una bella parata che devia la palla in an-
golo sventando la minaccia. OGLIETTI cerca la conclusione da fuori
area, ma la traiettoria non e precisa e sorvola i pali della porta.

LOMBARDI trova il raddoppio in semi rovesciata e fa uscire BUSIEL-
LO dalla porta per il pitt classico dei cambio portiere. LOMBARDI cer-
ca di impostare il gioco alla Maignan ma la pressione di DROSSOPU-
LO e efficace e la palla rotola verso la porta, LOMBARDI la spazza,
ma dopo che la sfera ha oltrepassato la riga di porta. Il finale & un for-
cing g spietato dello Sparta alla ricerca del pareggio; prima OGLIETTI
poi DROSSOPULO cercano gloria da lontano, ma LOMBARDI re-

eredivisie

LOMBARDI
LOMBARDI

DROSSOPULO 7 LOMBARDI 7,5
Muntari Una sentenza
OGLIETTI 7 BALLARINI 6,5
Punta mobile Terzino di spinta
CISBANI 7 BUSIELLO 6,5
Attentissimo Multi tasking
TONDELLI 6,5 MONTANARI 6
Prudente Difensore fisso
MANGIAGALLI7 | MORETTI 6,5
Perno difensivo Punta mobile
RAINOLDI 7 DEL BIANCO 6
Senza paura Difende bene
MASCHERONI 7 ARCELLI 6
Gioca da libero Entra dopo

TWENTE B SPARTA | UTRECHT 1 AJAX [

spinge ogni assalto.
i
L’.‘i’&iﬁ

FRIBURGO — COLONIA

T

S @' 2R s Il Friburgo acciuffa in extremis il pareggio e vede complicarsi il cammi-
no delle semifinali. COLOMBO parte forte con un gran destro che fini-
l 1 sce sul fondo. POLITI tenta di sfondare centralmente, ma la difesa re-
POLITI SCARPIS spinge con affanno. PAPADIA cerca il vantaggio di testa, ma RAVE-
GLIA é attento e para facile. Il portiere del Colonia si supera al 7°
T T quando LAINATI calcia a botta sicura, ma sulla sua strada trova un
Gol e invenzioni | Gol di rapina RAVEGLIA superlativo che mette la palla in calcio d’angolo.
MASTRILLI 7 BECCACCINI 6,5 . i . ) , 4 .
Doppio ruolo Spazza su Il Friburgo soffre la pressione del Colonia che sfiora il vantaggio prima
BASILARI 6,5 RAVEGLIA 7 2 O :
S =, con COLOMBO e poi due volte con PAPADIA, bravissima a trovarsi
T B 55 sempre lo spazio per il tiro. Al primo affondo di contropiede il Fribur-
AN R N6 go passa. Ottima intuizione di RAVEGLIA che rilancia verso SCAR-
Puntero Joll s N 1 N & & o ’ -
A A 4 T " V?10c1ta, l-ala della ZA e bre‘wls-snna a trasformare 1 assist in gol :
Guida Ia difesa Inventore Il Colonia compie un cambio tattico in campo e la pressione porta pri-
;’ﬁiﬁ?vﬁjfﬂ = E‘jﬂg{ﬁ“ ma MASTRILLI a sfiorare il gol di testa, poi ancora PAPADIA di piat-

BAYERN 3 STOCCARDA 3 counial s tO fino al gol liberazione di POLITL

£ BERLINO — WOLFSBURG

0-3

Il Wolfsburg batte e supera in classifica I'Union Berlino che non entr

con l'atteggiamento giusto in campo. MATTIA, ben lanciato da SIRA:
BELLA si invola verso la porta avversaria bruciando sullo scatto i

marcatore, ma CAVALLARO esce a valanga e sventa la minaccia.
Al 5° il Wolfsburg guadagna una punizione al limite sinistro dell’area

LESBO va subito sulla palla e calcia senza chiedere le distanze beffan
do la difesa dell’Union e siglando il vantaggio della 2C.
Il gol galvanizza l'attaccante che prima sfiora il raddoppio di testa, poi
calcia di poco a lato con un gran tiro al volo su cross di ARCONTE.
Lo stesso ARCONTE raddoppia con una pregevole azione che non la
scia scampo a VERONESI che vede la palla insaccarsi alle sue spalle.
DRAGONETTI cerca il gol personale al 14° ma I'ottima palla di MA
RONATI non viene sfruttata dal bomber che calcia a lato. Il 3 a 0 arriv
da calcio d’angolo dove la palla carambola goffamente sui difensori

A GSWNIN
LESBO
ARCONTE
AUTOGOL
MATTIA 6,5 LESBO 7
Luce a sprazzi Furbo
VERONESI 6 SIGNORIA 7
3 gol sono tanti Playstation
FARABELLA 6 MINIATI 6,5
Poco lucido Muraglia
MERLO 6 MARONATI 6,5
Palle lente Poche idee
SQUINZI 6 CAVALLARO 6,5
Macchinoso Inviolato
SIRABELLA 6,5 DRAGONETTI 6
Isolato Qualche errore
ORFEO 6 ARCONTE 6,5
Testa bassa Gol e grinta

della 2A entrando in porta.

WOLFSBURG 4 BERLIND 3 DORTMUND | LIPSIA D



REGEINA 4 BARI 4 PISA | SUDTIROL |

Pareggio al vertice del Girone A, il Bari sbatte contro RANIELI che
blocca tutte le iniziative della 1D.

GUSSONI al 3° vede largo BRUGNOLOTTI che calcia verso la porta,
ma MARCHI respinge senza problemi. PORETTI ha in mano il gioco
del Bari e dalle sue invenzioni nascono le azioni piti pericolose come al
6° quando da un suo lancio, MATURO si trova libero per concludere a

PORETTI al 9° parte da centrocampo seminando il panico e arrivando
presto in area, ma RANIELI, con un uscita a kamikaze, sventa anche
questa minaccia. Al 12° ¢ MATURO a provare i riflessi del portiere che
risponde presente. La reazione della Reggina si concretizza con una
conclusione da lontano di CIACCHERI e un tiro fuori di FREDDI.

Nel finale di gara pero c’e l'occasione migliore per la Reggina con
FREDDI che calcia forte da fuori area, ma la traversa respinge la palla
spegnendo I'entusiasmo della 1B.

RANIELI 7,5 MARCHI 6

Una sicurezza Salvata dal legno P
el o e 68:2 rete, ma RANIELI devia in angolo.
Compitino Testa alta

CANDIANI 6 NICOLETTI 6

Spazza su Chiude gli spazi

GARATTI 6,5 MATURO 6,5 O
Qualche buco Accende la luce

FREDDI 6,5 PORETTI 7

Traversa piena Migliore in campo

BRUGNOLOTTI 6 VAERINI 6

Pochi spunti Nascosto

GUSSONI 6,5 BOLZONI 6

Bomber a secco In controllo

Va al Palermo la sfida per il primo posto del Girone B dopo una partita
avara di emozioni decisa da un lampo di BOVOLENTA.

La prima azione degna di nota & un gran colpo di testa di MATUELLA
che impegna seriamente da pochi passi SPATARO, bravo a respingere
d’istinto in calcio d’angolo I'ottima palla indirizzata sotto la traversa.
SASSI si smarca bene in velocita sulla destra e fa partire un tiro che

BOVOLENTA

SPATARO 6,5

BOVOLENTA 7,5

sfiora il palo alla sinistra di SPATARO. SCORNAVACCA dialoga con [ Reattivo Sopra gli altri
. T . FASANO 6,5 SCUTERI 6
DANESINI a centrocampo e parte in velocita verso la porta difesa da 8 copre a destra Riposa
SCUTERI, ma viene anticipato in angolo da un ottimo intervento di [l D! STEFANO65 | SASSI65
:- 4 / J . Passa in avanti Pericoloso
BRUNO. BOVOLENTA al 13° compie una fantastica girata di destro, il scornavaccass | ACCOMAZZO 65
la palla gi finisce a fond SASSI i > S o T
ma la palla gira troppo e finisce a fondo campo. impegna anco- ll pANESINI 65 VILLA 65
ra seriamente SPATARO, ma l'estremo difensore sardo nulla puo i Fonrase R . .
nell’azione dopo quando BOVOLENTA calcia forte e preciso all’ango- il Poco nel gioco Testad'oro
. . O . . CASELLA 6
lino e la palla, con l'aiuto del palo, si infila in fondo al sacco per il van- [l ¢ 0 | Bioie

taggio decisivo del Palermo.
PALERMO B CAGLIARI 3 SPAL 3 PARMA 0

CONTINUA LA RACCOLTA DI QUARESIMA!!

5

CITROVI ANCHE SU INTERNET, ALL’INDIRIZZO

P WWW.SALESIANIMILANO.IT

SEZIONE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO!

Per suggerimenti, consigli, reclami e idee scrivi alla redazione: siso00@libero.it



